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PUZZLES - A COLOREAR! - JUEGOS DE MEMORIA

s Recuerdaq, si imprimes esta hoja no olvides reciclarla.
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iA COLOREAR!

PUNTOLIMPIO 7% 3TRICICLOS‘
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Colorea el o|ibujo como quierqs!
También puedes usar esta imagen 'y

COlOI’GS como gUIICI.

£y Recuerda, si imprimes esta hoja no olvides reciclarla.
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I Rescata energia y materiales,
o ’ y modificalos para mejor.

Descubre |CI$ 7|:2 S

de la sustentabilidad Disminuye tu ==

CONSUMO. o *’
4

Encuentra nuevos No consumas lo
usos d objetos viejos. .
que no necesitas.

0

Arregla tus objetos 2 3
en vez de botarlos.

[y

Cierra el cliclo, utiliza la “D 4
basura como recurso. 6

Comparte y dona cosas 5
que ya no necesitas.
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éSabias que ? V] |
z|  [v[3]o[1[o]a]y]
Un ciudadano vy L
genera en promedio % % %
1.5 Kg de basura al =1 & (5]
dig, lo que equivale a TTalviaigly
547 Kg al ano. .
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£y Recuerda, si imprimes esta hoja no olvides reciclarla.
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JUEGO DE MEMORIA

Observa esta imagen durante un minuto, sin ver la imagen siguiente.

£y Recuerda, si imprimes esta hoja no olvides reciclarla.
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Ahora mira esta imagen unos segunclos y vuelve rapidamente
a la primera imagen. Hay / diferencias! éSabes cudles son?

£y Recuerda, si imprimes esta hoja no olvides reciclarla.
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£y Recuerda, si imprimes esta hoja no olvides reciclarla.




